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必ずお読みください 


OJ: ひかり しげ ft いちじ r « いしき そラしつ しよラ お ばあい 

參強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合 
やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 
診断を受けてください。 

參思わぬ事故の fe 因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 
が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 


謹35漏 •齡南に#で A れたり、 X にぬらしたりして、 S さなぃようにして 
ください。故障の原因になります。 

參精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 
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ごあいさつ E 

このたびは、メカニック • ア 了ム: f のワンダーワン廷びワンダースワンカラー力 7 
トリッジ「そろばんぐ」をお買い上げいただき誠にありがとうございます。ご使用前に取 

あつか かた しようじょラ 5•うい U とりあつかいせつめいしょ よ ただ しよ53う 

り扱い方、使用上の注意害、この「取扱説明書」をよくお読みいただき、正しい使用法で 
ご lift ください。なお、このは® I に M してく ださい。 
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门日门 _ mo@Q 龜 7 日 

VT 1 操作方法1 0 


€)_ 癱□目■■田〇®參# 



A ポタン…モードセレクト画面に戻る 
B ポタン.•.ゲームのやり直し（リトライ） 
<対戦モードのみ使用するボタン> 

A ポタン...相手にブロックを1コ送る 
B ポタン...相手にブロックを1〜8コ送る 
START ポタン..•ポーズ 

勤ようちよう仇、 

SOUND ポタン..•昔置調整 
X ポタン XI .•.横ラインー列を左移動 

. ’よ；： れつ うえいど3 

X2 •..横ラインー列を上移動 
X3 ...横ラインー列を右移動 

よこ れつ し fc いどう 

X4 ...横ラインー列を下移動 

せんたく ひだ!)いどう 

Y ボタン Y1 ...選択カーソルの左移動 

Y2 ...選択カーソルの上移動 

せん炙く 孕ぎ いど令 

Y3 ••.選択力ーソルの右移動 

せんたく したいど5 

Y4 ...選択カーソルの下移動 


※このゲームはワンダースワン及びワンダースワンカラー苯^を縦に為ってプレイ 
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^^I I がめん せつめい 

1 画面の説明 


Dg | 


私〇® 參參□巨__@〇®參# 


| 一……-... 

し onmia 45/ 35 


〇 


: Z 


が 


1 


-^\7 次にレベルアップするための規定ブロック数 

LrA け ざんすう 

/消すブ q ック残数 

-^27 ■■まじよ子さん _ とカウントダウンタイマー 
^ (ここから次のブロックが&現） 

「タイムアタックモード」専用タイマー 


越 


•0= 


pj^Qpi 131ElPt5 Lv 6-S 




ミス ゲージ 
出現したブロック 
カーソル 
ffil マ-力- 
スコアーと レベル 
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基本儿一/し 


_コ^^ 
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〇「選択乃ーソ/しの移動方法と、フロックの治し方について〇 

U ようげさ!»う せんたく とき う C こと か WJ » よこ >p 

この時 X ボタンで動かす事のでき 


Y ポタンの上下左右で「選択力ーソ 

あかせん そうさ 

ル」 （赤線） を搡作する。 


X 3 ボタンを 1 回押すと、横の列 


みど！)せん たてよこ れつ *f WC 3 

るのは、 （緑線） の縦横の1列。 のブロックがすべて右へ1つ移動。 



この手順をくり返し、ブロックを動かしながら消すことができます。 
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てじ離ん うご 

この手順でブロックを動かして、 
同じブロックを3コそろえる。 


^フ□ックの出現について O 

い <3ていかんかく がめんじよう し曠 つげん ひよ50 ど3 

一定間隔で、画面上に出現マーカーが表示され、同 
時にカウントダウンが始まり roj になると「まじ 
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☆3： DtiQ ?： ぞろっているフロックが i えない!¥4について " な 


すでに出現しているブロックと、_た 

し穸つげん いじ<3 

に出現したブロックが3コ liti そろつ 
ていた場合は、プレイヤーがそろえ直 
さない限り、そのブロックは消えませ 
ん〇 


〇ミスについて〇 




t ブロックを一度、左へ動 t 同じ種類のブロックを新 

かし右に戻すと消える。 たにそろえると消える。 


出現マーカーは、すでに出現しているブロックの位置にも表示され、新たなブロックが出現する 
までに、出現しているブロックを移動させるか消さないと1ミスになります。また、複数出現マ 
一力一と法現しているブロックが重なった場合は、その数だけミスになります。 


ダ 





f 出現マーカーがブロックに重なっていない。 2 


J 

^ 出現マーカーがブロックに重なっている。 

(5T 




ミスゲージが roj になると 
ゲームオー パーになる。 
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fcrn 日门 

SZR/L-/L 


DsyHjso 

]☆ 
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〇ぞの他の儿一儿について〇 




④「全消し」するとボーナス得点が加 
算されます。 


①3コ^ Lt そろえて消したブロックは、完全に消えるまでの間も動 
かす事ができるので、消えていない同じ種類のブロックをそろえ 
る事により、 連鎖させる 事ができます。 

※連鎖する時ち、同じ種類のブロックが3コ以上ないと消えません。 


②縦横ラインの上下左右はループ 
しています。 


③ミスゲージは、4コ以上のブロック 

け とき れんさ* く 

をそろえて消した時（連鎖含む）に 

かい a » く 

回復します。 
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<C^ ジイ厶ア 9 ックモー 

•ぶんかんとくてんぎそ ぶんかん 

3分間で得点を競うモード。3分間または、ミスゲージが「0」 

になった場合に ゲームオー パーと なります。 

難易度設定なし。 

〇エントレスモート 

ミスゲージが roj になり ゲームオー パーになる まで、延々 
とブロックを消し続けるモードです。 

難易度設定あり。（かんたん/ふつう/むずかしい） 

☆ ランキンク “バ 

「タイムアタックモード」と「エンドレスモード」の難易度 
別ランキングを表示します。このランキングの画面で A ボタ 
ンを押すとパスワードが表示されます。インターネットのホ 
ームページにて全国ランキングを開催中！八イスコアを登録 
してください。※但し、パスワードは1位の記録のみ。 

対®(モート （詳しくは、12ページをご驚ください) 


。3〇购ふの00 


擊弓^ 0 ^ ^ 

礙 a Q 3 « I ?〉 

■O V> 勺 Q 




2^のワンダースワンまたはワンダースワンカラーで通信 

»いて 


分戦するモードです。対戦 


レ^ 相手のミスゲージを先に roj にした方が勝ちです。 
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☆ 1 7 T フション 

じようげ こうもくせんたく さゆう ? か 

Y ポタンの上下で項目選択、左右で切り替えます。 


㊉ •參□目■■田〇©## 


^ 7 T フシヨン 
參ゲーム設定 

.纖 M の縫 

A タイプ4ページ参照 
B タイプ Y ポタン……選択カーソル移動 

X3 ポタン +Y ポタン ...... ライン移動 

• ブロックの種類 
A から N タイプまで14種類 
參ゲームレペル 

• 「エンドレスモード」の難易度設定 
かんたん • ふつう • むずかしいの3段階 
♦サウンド 

し黪るい む8ん 6>< 

• 「エンドレスモード」のサウンドは15種類（無音を含む) 
•サウンドテスト 
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」 V— ^ I たいせん I 



f\ たいせん A 

〇対戦モートの儿一儿について〇 

① 基本操作やルールは、「タイムアタックモード」や 

「エンドレスモード」と同じです。 

② 二差でし tS 篡するブロ:ククは、や3違した 

ブロック数などによって異なります。 

③ 消したブロックに応じて、ブロックストックゲージがたまります。 


④.ブロックストックゲージにたまったブロックは、 A ポタンを押すと1コ、 B ポタンを押すと 
1〜8コまで送る事ができ、相手側の次に出現するブロックと同時に出現させることができ 
ます。ブロックストックゲージにたまったブロックが、9コ以上の場合でも一度に送る事が 
できる最大ブロック数は8コで、同時に出現する合計の最大は12コとなります。 



ダ 


⑤どちらかのミスゲージが「0」になると ゲームオーノ （一です。 
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〇菇驗モートのゲーム-遠 


1©#•□目■■田〇®參參 


プレイヤーのミスゲージ 


! 2台のワンダースワンまたはワンダースワンカラーにワンダースワン 専用 通信ケーブル（別 
|売）を差し込みます。それぞれの電源スイッチを ON にし、モードセレクト画面でお互いが 

： たいせん え5 せいじよう つ3しん fcp 贫 Afc い方がめん 

[ 「対戦モード」を選び正常に通信が行われると^画面があらわれます。 
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nanagr^i 

ついて ☆ 


☆その1 ••■ 
☆その2_._ 
V ?その 3... 
☆その4… 
〇その5… 


^1 八イス □ア への道 
0八イス□アの出し方について 

4コ以上そろっているブロックは、まとめて1回で消 
すのではなく、連鎖させた方が高得点になります。 
ブロックはこまめに消すよりも、たくさん溜めて消 
した方が、次に出現するブロックが多くなります。 
画面の上下左右はループしてつながっているので、 
少ない手順でブロックを動かしましよう！ 

タイムアタックモードのみ3分間が終了した時に、 

5スゲージポーナスが力 されます。 

全消しチャンスの時は、最後にできるだけたくさ 
んのブロックを消すと、得点が変わります！ 
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RABSMORO 








♦ 


「そろばんぐ」のランキング • 攻略 • 情報はメカニック • アームズの 
•、ホームページアドレスにアクセス！ http :// www . lares . dti . ne . jp /~ marms / 

□白■■田〇 ©##d 目■■田〇©••□日■■田〇®••□目■■田〇㊉•參 OS ■■田〇©參# 








































FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 

また商^目的の_は禁止されています。 

® 及び WonderSwan、 ワンダースワンは株式会社バンダイの登録商標です。 

MADE IN JAPAN 


販売元»» テッ〇株式会社 

〒 162-0801 

•東京都新宿区山吹町 346-6 日新ビル 
TE し 03-5229-8520 (代表） 

ユーザーサボート受付時閜 

(月〜金9: 00〜12: 00* 13: 00〜17: 00) 

©2000 MECHANIC ARMS 




